LEKOTEKA
Katalog didaktickych her a hracek

KNIHOVNA
KARLA
DVORACKA



Co je to lekotéka?

Lekotéka je soubor pomucek a didaktickych hracek pro déti, které maji
specifické potfeby Ci zdravotni handicap (sluchovy, télesny, zrakovy,
mentalni, vady feci, autismus, poruchy uceni). Je uréena détem od 2 do
15 let. Lekotéka povaZzuje hru za dulezitou ¢ast détské zkuSenosti, ktera
umoznuje poznani, rozviji vSechny typy dovednosti a je zdrojem
emocionalnich zazitku.

Pravidla aneb jak na to?

* hracky slouzi k tomu, abyste si je mohli zdarma vyzkouset a pujcit tfeba
i pfedtim nez je pofidite do Vasi Skolky, Skoly, nebo domu

* hra¢ku ¢i pomucku si vyberete na misté v knihovné nebo v nabidkovém
katalogu na misté

* pujcit si ji mazete jako rodi¢ (ditéte, které je registrovanym C&tenafem
détského oddéleni) nebo jako Skola, a to na 1 mésic

* najednou Vam puj¢ime az 3 hracky nebo pomucky
» Ctenaf je povinen vratit hracky a pomucky ve stanoveném terminu

* pfi ztraté Ci poSkozeni jakékoliv €asti, je nutné nahradit celou hru

Cena uvedena u jednotlivych her je cenou porizovaci, pfi ztraté hry
€i jejim poskozeni bude vychozi pro uétovani nahrady.

Cisla her v prvém hornim rohu jsou éislem pfirtistkovym, zapsana
v tom poradi jak byly hry pripsany do pfrirtistkového seznamu her
knihovny. Podle tohoto ¢isla vam bude hra vydana.



Tribasic 92

Rotujici bloky Ize tfidit podle barvy nebo tvaru. Shoda a rotace obrazku je
skvéla zabava a rozviji malé motorické dovednosti.

Urceno détem od 24 mésicu.

Cena 380,- K&



Podlahoveé puzzle - Mésto a auta 93
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Tyto zabavné puzzle umozni détem sestavit si vlastni silni¢ni sit’ dle vlastni fantazie.
Sada obsahuje 24 velkych dilkil z pevného karténu a 5 dopravnich znacek. Sestavené
puzzle maji rozmér 100 x 63 cm.

Rozviji motoriku, orientaci.

Vhodné pro déti od 3 let.

Cena: 538,- KC

Hra obsahuje: 24 x dilek z pevného kartonu

5 x dopravni znaCka



Drevena hra - Sloz do minuty 94

Zabavna hra pro celou rodinu. Vezméte si kartiCku, prectéte si slovo a z dostupnych
tvarll postavte tento obrazek. Ale pozor, mate na to jen jednu minutu. Pfipravit,
pozor, skladejte! Obsahuje 200 dilkd.

Pfedstav si, sloz, hadej.
Tato fantasticka hra détem pomaha rozvijet jejich pfedstavivost a postfeh.

Pro déti od 4 let.

Obsah hry:

4 figurky

200 barevnych dfevénych dilkd
100 obrazkovych karet

1 bodovaci tabulka (pod boxem)
1 pfesypaci hodiny

Cena: 715,- Ké



Pravidla hry Sloz do minuty

V obou variantach hry maji hraci jednu minutu na to, aby uhadli obrazek na karté.
Podlé véku hracu tento ¢as mizete zvysit nebo hrat bez presypacich hodin.
Pfed zaCatkem hry karty promichejte.

Sloz do minuty SOLO. Pro 3 hrade. (Jeden hraé pomaha ostatnim hadat.)

Pfiprava hry:
VSichni hraci polozi svou figurku na start bodovaci tabulky.

Jeden z hracu si vezme jednu obrazkovou kartu bez toho, aby ji ukazal ostatnim
hracam.

Bez toho, aby cokoliv fikal, ma tento hra€ jednu minutu na to, aby slozil obrazek z
karty z tolika dfevénych dilkd, z kolika jen mlze, aby pomohl ostatnim hracim
uhodnout, jaky obrazek je na jeho karté.

Hrac, ktery uhodne, jako prvni dostava bod a posunuje svou figurku dopfedu po
bodovaci tabulce. Hrac, ktery obrazek slozil, také dostava bod a posunuje svou
figurku dopfedu po bodovaci tabulce. Pouzita karta se da stranou.

Pokud hrag, ktery sklada obrazek, pomuze ostatnim hraciim uhodnout co je na karté
ve stanoveném Case nebo promluvi, nedostane zadné body a karta se vraci do
spodu bali¢ku. Na fadé je poté dalSi hrac.

Vyhrava hrac, ktery jako prvni dostane figurku na policko zajice.

Sloz do minuty TYM. Pro 4 hrace.

Pfiprava hry:
Kazdy tym polozi svou figurku na start bodovaci tabulky.

Hraci se rozdéli do tyml po dvou nebo po tiech.

Jeden z hracu si vezme jednu obrazkovou kartu bez toho, aby ji ukazal ostatnim
hracam.

Bez toho, aby cokoliv fikal, ma tento hrac jednu minutu na to, aby sloZzil obrazek z
karty z tolika dfevénych dilku, z kolika jen mize, aby pomohl tymu uhodnout, jaky
obrazek je na jeho karté.

Tym ma jednu minutu na uhodnuti obrazku z karty. Pokud tym uhodne, posune svou
figurku dopfedu po bodovaci tabulce.

Pokud hrag, ktery sklada obrazek, pomuize ostatnim hracldm v tymu uhodnout co je
na karté ve stanoveném Case nebo promluvi, tym nedostane Zadné body a karta se
vraci do spodu bali¢ku. Na fadé je poté dalSi tym.

Vyhrava tym, ktery jako prvni dostane figurku na poli¢ko zajice.



Drevena hra - Hmatej a najdi 95

Didakticka hra Hmatej a najdi. Skryté dfevéné prfedméty v pytliku v neprihledném
obalu - tubé. MenSi déti maji za ukol po vloZeni ruky do tuby jen na zakladé hmatani
popsat svymi slovy, jaky pfedmét drzi v ruce. Rodi¢e mohou zpUlsob hry détem
predvést nazornym prikladem. Starsi déti mohou hrat hru ve formé lota nebo binga, k
témto hram jsou k dispozici obrazkové karty jednotlivych predmétu.

Doporuéeny vék: 2-6 let.

Cena: 715,- KC

Hra obsahuje: 20 x karta lepenkova
21 x dfevéné figurky

1 x platény pytlik s vickem

Navod ke hie hry Hmatej a najdi + bingo:



Prubéh hry:

Prvni hrac si vezme kartu z hromadky. Poté musi sahnout do sacku a podle hmatu
najit dfevény dilek, ktery odpovida obrazku na karté. Pokud vybere spravny dilek,
kartu si ponecha a na radé je druhy hrac, ktery opét zaCina tazenim karty z
hromadky. Pokud ale prvni hra€ vybere nespravny dilek, musi svou kartu pfedat
dalSimu hraci, ktery se musi pokusit najit spravny dilek. Po kazdém kole se dilky
vraci zpét do sacku. Kdyz uz na hromadce nezbyva zadna karta, urci se vitéz.
Vyhrava hrac s vétsim poctem karet.

Pozor! Pokud jeden z hra€l nahodou vytahne dilek ve tvaru bomby, musi vSechny
sveé karty vratit na hromadkul!

Aby se déti Ilépe seznamily s hmatanim pfedmétt, mizete upravit pravidla dle
vlastniho uvazeni:

1 — Za¢néte s malym mnozstvim dfevénych dilku.

2 — Dovolte jim podivat se do sacku.

3 — Poté hru opét udélejte o néco tézsi, nedovolte détem nahlizet do sacku.

4 — Pridejte do sacku vice dilka.

5 — Nakonec, az si déti na hru zvyknou, hrajte podle tradi¢nich pravidel.

BINGO variace:

Slozte 4 karty do kruhu a vytvofte jeden nebo vice hernich poli pro kazdého hrace.
Jeden z hracu nebo rodi€ vytahne dilek ze sacku a vyvola ho. Hrag, ktery ma kartu
odpovidajici tomuto vyvolanému dilku, si jej vezme a poloZi na svou karti¢ku. Hrac,
ktery jako prvni zaplni své herni pole, vyhrava!



Develops
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PLAYERS
- ,WOODEN, ' ' '
CRAFTSMANSHIP
3+ YEARS |

Features
Play this fun game

independently or as a group
and test your stacking skills.
How high can you stack the
sticks before they oll fall down?

:Stack a Cat Won

Jouet a8 empller Chat = Stapelspiel Katze » Juguete de apllamiento gato

Toys

Hra slouZi k rozvoji jemné motoriky ditéte.

Hra je urCena pro 2 - 6 hracl. Vzdy zacina nejmladsi hrac. Hodi kostkou, vybere
koleCko barvy, kterda mu padla, a vlozi ho libovolné na vrSek dfevéné koci¢ky. Hra
pokracuje, dokud koleCka nespadnou nebo se kocCiCka neprevrati.

Uréeno détem od 1 roku.
Cena: 305,- K¢
Hra obsahuje: 1 x dfevéna figurka koCky
1 x kostka
25 x kolecCko zelené
25 x koleCko Cervené

25 x kole¢ko modré



Balancni hra: Velryba 97

Smyslem hry je skladat malé ryby na zada velrybé dle hodu kostkou. Poskladat ryby
co nejvySe dokud nespadnou. Procvi¢i motoriku déti a trpélivost.

Cena: 449,- Ké

Hra obsahuje: 18 dilka



Motoricky stoleCek 08

Drevény stoleCek s interaktivnimi prvky byl specialné navrzen pro rozvoj motoriky
u batolat. Stole€ek kombinuje skladacku, labyrint i hlavolam na jednom misté, kde se
déti naudi rozliSovat tvary a diky veselym barvam také rozliSovani barev.

Uréeno batolatiim od 18 mésica.
Cena: 1165,- KC
Stole€ek obsahuje: 1 x hraci deska
1 x platény pytlik
4 x dfevéna nozicka
3 x tvary na vkladani

3 x otoéna kolecka



Edukativni tridici krabicka 99
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Tridéni je zabava! Déti si procviCi pozornost a motoriku.
Drevéna krabicCka s otvory pro vkladani jednotlivych kartiCek s obrazky dle vybrané
predlohy. KrabiCka je oteviratelna a Ize v ni skladovat vSechny karticky i pfedlohy.

Uréeno détem od 3 let.
Cena: 465,- KC
Hra obsahuje: 1 x krabi¢ka
2 x lista s obrazky

20 x drevéna karticka s obrazkem



Slabiky v dominu 100

% SLABIKY V DOMINU

Slabiky v dominu je vzdélavaci hra, ktera predstavuje skvély zpusob, jak snadnéji
zvladnout ¢teni a psani slabik a pfitom se bavit. Hra je neocenitelna pro kazdého,
kdo ma doma malého prviiacka.

Stejné jako v klasickém dominu jde i v tom se slabikami o to pfikladat k sobé dilky,
které jsou rozdélené uprostied €arou. Dilky je tfeba pfikladat tak, aby vytvarely
smysluplna slova. Aby byla véc o néco snazsi, nehraje se tu na hacky a carky.

Hra obsahuje dvé varianty. V té prvni a zajimavéjSi se hradi stfidaji v pfikladani dilku
domina a vytvareji z néj v podstaté hada. K dispozici maji vSichni stejny pocet
dominovych dilkd. V této varianté musi hra¢ vzdy zacit tam, kde jeho kolega skondil.
Cas na vymysleni slova mu odmé&fuji presypaci hodiny. Pokud si neni docela jist
spravnosti své volby, mize nahlédnout do tabulky, ktera je sou€asti hry a ktera
obsahuje viechna slova, jez Ize z dilku slozit. Opravdova zabava zacina v okamziku,
kdy hra€ nemuize Zzadnou slabiku pfilozit. V tu chvili musi odebirat slabiky jiz
vytvofeného hada az do okamziku, kdy dokaze vytvofit slovo. A protozZe vitézi hrac,
ktery se jako prvni zbavi vSech svych dilkd, je takova situace mnohdy pohromou.

Hrou Slabiky v dominu hraci procvi€uji svlj postieh, tvorbu slov a v neposledni fadé
se také nauci jejich psani. Mze byt skvélou pomuckou pro terapeuty, logopedy a
ucCitele. Hra Slabiky v dominu obsahuje: 56 plastovych kosticek domina, tabulku se
slovy, pfesypaci hodiny, 16 Zetonu, sacek.

Cena 250,- K¢



Pravidla hry Sloz do minuty

V obou variantach hry maiji hraci jednu minutu na to, aby uhadli obrazek na karté.
Podlé véku hracu tento ¢as mizete zvysit nebo hrat bez presypacich hodin.
Pfed zaCatkem hry karty promichejte.

Sloz do minuty SOLO. Pro 3 hrage. (Jeden hraé pomaha ostatnim hadat.)

Pfiprava hry:
VSichni hraci polozi svou figurku na start bodovaci tabulky.

Jeden z hracu si vezme jednu obrazkovou kartu bez toho, aby ji ukazal ostatnim
hracam.

Bez toho, aby cokoliv fikal, ma tento hra¢ jednu minutu na to, aby slozil obrazek z
karty z tolika dfevénych dilkd, z kolika jen mlze, aby pomohl ostatnim hracam
uhodnout, jaky obrazek je na jeho karté.

Hrac, ktery uhodne, jako prvni dostava bod a posunuje svou figurku dopfedu po
bodovaci tabulce. Hrac, ktery obrazek slozil, také dostava bod a posunuje svou
figurku dopfedu po bodovaci tabulce. Pouzita karta se da stranou.

Pokud hrag, ktery sklada obrazek, pomuze ostatnim hraciim uhodnout co je na karté
ve stanoveném Case nebo promluvi, nedostane Zadné body a karta se vraci do
spodu bali¢ku. Na fadé je poté dalSi hrac.

Vyhrava hrac, ktery jako prvni dostane figurku na policko zajice.

Sloz do minuty TYM. Pro 4 hrace.

Pfiprava hry:
Kazdy tym polozi svou figurku na start bodovaci tabulky.

Hraci se rozdéli do tymU po dvou nebo po tfech.

Jeden z hracu si vezme jednu obrazkovou kartu bez toho, aby ji ukazal ostatnim
hracam.

Bez toho, aby cokoliv fikal, ma tento hrac jednu minutu na to, aby sloZzil obrazek z
karty z tolika dfevénych dilkd, z kolika jen mize, aby pomohl tymu uhodnout, jaky
obrazek je na jeho karté.

Tym ma jednu minutu na uhodnuti obrazku z karty. Pokud tym uhodne, posune svou
figurku dopfedu po bodovaci tabulce.

Pokud hrag, ktery sklada obrazek, pomuize ostatnim hracldm v tymu uhodnout co je
na karté ve stanoveném Case nebo promluvi, tym nedostane Zadné body a karta se
vraci do spodu bali¢ku. Na fadé je poté dalSi tym.

Vyhrava tym, ktery jako prvni dostane figurku na poli¢ko zajice.



PUCLESO CHLIVEK 101

Muzete hrat jako klasické pexeso, hledat zvifatka do paru nebo ze vSech kartiCek
slozit jeden velky obrazek.

V pexesu je 40 karti¢ek (20 paru). Velikost hracich karti¢ek 43 x 73 mm.

Cena 120,- K¢



ZLOMKY 102
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Tyto puzzle pomahaji détem rozumét zlomkdm. Zobrazi zlomky nazorné pomoci
kruht a obdélniku.

Cena — 149.- K¢



MAGNETICKY LABYRINT 103

Magneticky labyrint VCELKA 1 ks.
Cena 145,- K¢



Drevéena logicka hra Labyrint 104
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Pofadné se soustiedte. Kdo dokaze posunout barevné vzory na difevénych deskach
na spravné misto? Zaludna zalezitost, ve které si hravé procvi€ite schopnost mysleni
a soustredéni, stejné jako pochopeni barevnych kombinaci.

Hra ma certifikat FSC.

Hraci a Cas

Vék: 3+

Pocet hraca: 1+

Doba hry: 10 min

Obsah baleni

o 18 karet kombinaci
e hraci deska s barevnymi knofliky

Cena 389,- K&



MOZAIKOVA SADA PISMENA A CisLICE 105

Drevéna mozaikova sada, vicebarevné, rlizné tvarované a perforované dievéné dily
se vkladaji na podstavec tak, aby vytvarely pismena nebo Cislice. Déti se mohou
inspirovat na pfiloZzenych Sablon nebo byt kreativni samy. Hracka trénuje
predstavivost, jemnou motoriku a porozumeéni barvam a tvarGm. Umoznuje také
détem naucit se Cisla a pismena. V8echny dfevéné dily a stranky Sablon jsou
uloZeny spolu s podstavcem uvnitf dfevéné krabice s posuvnym vikem - idealni i na
cesty.

Vék: 4+

1 x herni pfedloha

1 x podstavec

40 x ks. Drevény dilek

Cena 655,- K&



DINOSAURI 106

' DINOSAURS ©

Dinosaurios Memo * Dinosaure Memo * Dinosaurier Memo

od 3 let

18 pard k zapasu

Vitéz zlaté ceny Oppenheim

Stegosaurus, Dracorex, Allosaurus. Kolik dinosaurl muzete pojmenovat? Opraste své
oblibené Dinos s touto malou pexeso. Pamétova hra Dinosaur Little Memory je idealni

velikosti, kterou mizete hodit do batohu Dino a vyrazit na cesty. llustrovala Monika
Forsberg.

Cena 269,- K&



V KOLIK HODIN? 107
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Pravidla, rozvoj a tipy

Hrajte hru podle pravidel, nebo vyuzijte dalSich moznosti, které herni komponenty
skytaji. PouZijte hodiny a ucte se poznavat ¢as. Pomoci karet si sestavte plan dne a
pokuste se jej dodrzet. Cim dFfiv se déti naudi planovat, tim Iépe. Pomuze jim to pfi
nastupu do Skoly &i pfi planovani krouzku a volno€asovych aktivit. Dejte jim prostor
ve tvorbé a plnéni vlastniho ¢asu, poradte, jak na to. Nebo vyuZijte karty a plan k
dalSim aktivitam a hram.

Vék 5+

Obsah baleni

104 + 3 karet

viko + puzzle = cifernik
2 rucicky

Kybli¢ek

Cena —655,- K¢



3D PUZZLE SNEK 108

Od 3 let.



V KAPSE — DINOSAURI 110

Jak dobrou mate pamét'?
LVAvE

Hra V kapse! vychazi z principu znamé détské hry V kostce! (Brainbox).
MenSi karetni baleni si mizete vzit s sebou do batlzku a zabavit se tak s kamarady
na cestach.

Hra V kapse! procvicuje pamét i postieh. VyzkousSet si muzete 2 rizné varianty hry.
Hru na pamét, kde hraji vSichni hraci najednou. Ve stejny okamzik si prohlizite
rozdilnou kartu.

Poté ji kazdy pfeda sousedovi a odpovida se na otazky. Kdo odpovi spravneé,
zUstava ve hre.

Kdo odpovi chybné, odevzda kartu a v daném kole vypadava. Vyhrava ten, kdo ma
nejvice karet.

Zahrat si mUzete i bonusovou hru, kde hledate rozdily mezi ilustracemi na kartach.
Mezi dvojicemi karet je vzdy 6 rozdild. Dokazete je najit?

Na kartach jsou znamé druhy dinosauru a navic vzdy néjaka zajimava informace o
nich.

Doba hrani 10+
Vék 7+
obsahuje: 52 karet s obrazky a pravidla



POZNEJ - PRED A PO 111

Naucna hra. Mezi 36 rozloZzenymi a promichanymi dilky déti hledaji sadu 3 puzzle,
které spolu souvisi. Ty je nutné sestavit tak, aby na nich znazornény déj Sel spravné
Sasové za sebou (vzdy dva krajni dilky s obrazkem PRED a PO prabé&hu dé&je). Hra
pfiméje déti pozornéji sledovat, nauci je vnimat Casovou posloupnost a vyvozovat
zavéry. Jedna se o skvély trénink logického mysleni. Rozviji pozorovaci schopnosti,
logické mysSleni a vnimavost.

Obsah baleni: 12 sad - 36 pevnych dilku.
Doba hrani - 30 min.

Vhodné pro déti od 4 let.

Cena: 175,- Ké



MAGNETICKA ABECEDA 127

Vzdélavaci hra pro déti od 3 let.

Zabavnou formou se déti uci poznavat pismenka, skladat slovicka nebo celé véty.
Soucasti hry je:  69x kostiCek s pismenky
7x s diakritickymi znaminky

1x magneticka tabulka s podstavcem.

Vyrobek splhuje pozadavky EU na bezpecnost hracek. Detoa vyrabi hracky z

kvalitniho dfeva, které se téZi v horskych oblastech stfedni Evropy. Barvy a laky jsou
kvalitni, certifikované a ekologické.

Cena: 346,- K&



PUZZLE TACTILE 128

Krasné hmatové puzzle pro malé déti od 3 let znazornuji Zivot na ledové kre. Déti
se pfi skladani nauci poznavat zvifatka a obyvatele polarni oblasti. Zarover se uci
poznavat zvifatka i hmatem. Puzzle rozviji logické mysleni, pozornost, pamét,
jemnou motoriku. Pfi skladani se déti uci chapat vztah mezi ¢asti a celkem. Slozeny
obrazek ma obdélnikovy rozmér 65 x 50 cm.

20 ks

Cena: 489,-



GEOSMART 129

MOON LANDER 5¢|[31] 1=

wireless
remote
control!

GEOSMART

Barevna a dynamicka magneticka stavebnice zaujme kazdé dité. Pfedstavuje
zabavny zpusob, jak prozkoumat zakladni technické principy. Diky pestrym barvam,
silnym magnetim a patentovanému dvojitému bezpecnostnimu systému nabizi
Geosmart neprekonatelnou bezpeénost a dlouhou zivotnost pro détskou tviréi hru.
VSechny sady stavebnice Geosmart jsou kompatibilni. Stavebnice je hracka vhodna
pro déti od 5 let. Kazdy dilek obsahuje magnety, které jsou chranény dvojitym
bezpecnostnim systémem. Dilky jsou rliznych tvarli v zafivych pestrych barvach.
Diky tomu mohou déti vytvaret nekonecné kombinace a dat tak prachod své détské

predstavivosti.

Déti si mohou postavit vozitko podle navodu nebo zapojit fantazii a vytvofit své vlasti.
Hra s touto stavebnici je pro déti velmi pfinosna. Pomaha rozvijet prostorovou

predstavivost, koordinaci ruky a oka, koncentraci, logické mySleni a kreativitu.

Pocet dilka: 31

Cena: 1369,- Ké



o a
0O v

B sqguares 2 triangles 2 snap-in
motors

4 long snap-in arms 1 transmitter 3 square
and 1 receiver panels

QOO0

!! (ool o R0

2 tube 4 short 4 track wheels
connectors snap-in arms and 2 tracks



ZE GEOANIMO BLOCKS 130

Dfevéna skladacka s geometrickymi tvary je urCena pro déti od 3 let.

Sada obsahuje: 30 dievénych rliznobarevnych dilku
20 karet s pfedlohami zvirat

Déti si tak mohou sestavovat tvary podle karty s pfedlohou nebo podle viastni
fantazie.

Hracka rozviji jemnou motoriku a zru€nost, navic se déti uci poznavat barvy a tvary.
To v8e zabavnym zpusobem.

Cena: 749,- K&



NESTOUREJ SE V NOSE 131

Hra obsahuje

novd, generqee hy!

Prozijte s Ondrou, jeho sestfickou Eliskou, jejich rodici a rozpustilymi kamarady
Hugem a Emilem 30 rliznych situaci z kazdodenniho Zivota a podivejte se, jak si s
nimi dokazali poradit. Zahrajte si s détmi hru a povidejte si spolu o tom, jak se v
riznych situacich zachovat, pro€ mame mit jeden k druhému respekt a taky, jak si
respekt pro sebe zajistit.

Situace ve hre jsou rozdéleny do 5 tématickych okruht a détem tak poskytnou

voditko v mnoha situacich:

ja a mé zdravi

ja a mi nejblizsi

ja a mi vrstevnici

ja ve spolecnosti

ja ve vefejném prostredi

Mezi otazkami ve hie najdete i téma zachazeni s mobilnimi telefony, které jsou dnes
jiz neodmyslitelnou soucasti Zivota i nasich nejmensich a my dospéli i nase déti se
musime ucit s nimi zachazet ohledupIné vuci ostatnim. Hra je tedy sou€asti
vSeobecného rozhledu kazdého pfedskolaka. Hra obsahuje: 30 karet a 5 hracich

desek.

Cena: 499,-



MACHINALIRLEUR 132

Drevéné didaktické hodiny

Dievéné hodiny s pfevodem na digitalni ¢as nauci déti rozpoznavat hodiny a minuty, pojeti
Casu a naucit se Cist hodiny. Lze je postavit nebo povésit na sténu. Soucasti baleni jsou i
kartiCky s predlohou pro snadnéjsi uceni.

Casje pro déti velmi abstraktnim pojmem. Roky, roéni obdobi, mésice, dny, hodiny,
minulost, pfitomnost a budoucnost — existuje tolik pojmu, které se déti musi naucit béhem
nékolika let a to ani pofadné nerozumi tomu, jak funguji a nechapou jejich logiku.

Jednou z vyzev pro vase dité je umét poznat ¢as na analogovych hodinach nebo hodinkach
a na digitalnim displeji.

Proto firma Vilac vyrobila tyto didaktické hodiny, které détem pomohou s u€enim a to tak, ze
se déti dozvi jak vypada sam hodinovy strojek. Didaktické hodiny jsou uréené pro déti od 6
let. Jejich rozméry jsou 26x 22 x 8 cm.

Hracky Vilac maji zna¢ku francouzské agentury ADEME, to znamena, Ze tyto difevéné

hracky jsou vyrabény ekologicky. Setfi Zivotni prostfedi, neznegistuji ptdu, vodu a vzduch,
neplytvaji energiemi.

Cena; 801,- K&



LOGIC CASE 133

Barevné, naro¢né, rozmanité - to jsou logické sady Logic! CASE.

Cilem je deSifrovat a vyfesit Sirokou Skalu riznych hlavolamu. Déti si mohou pomoci
dfevéného koliCku zkontrolovat, zda je jejich odpovéd spravna. Lze kartu vytahnout?
Podle toho poznate, zda je vaSe feSeni hadanky spravné. Déti jsou tak motivovany
samostatné fesit problémy. Vyfesili jste ukol? DalSi uz na vas ¢eka. Hra podporuje
logické mysleni a koncentraci. Idealni zabava na doma i na cesty. V této sadé je

celkem 77 hadanek pro jednoho hrace od 5 let.

Startovaci sady Logic! CASE Ize flexibilné rozSifovat podle okruhu tématu a urovné
obtiZznosti. S Logic! détem nuda rozhodné nehrozi.

Cena: 349,- Ké



FORMES, SHAPES 134
Eduludo - Skladame tvary

formes ¢ shapes ¢ formen ¢ formas

Vzdélavaci hra (pavodni nazev: Eduludo formes) z oblibené fady Eduludo od
francouzského Djeco uci déti od 3 let pracovat s tvary a skladat je k sobé.

Baleni obsahuje: 36 dfevénych tvar(
12 karticek s pfedlohami
12 karticek s feSenim.

Déti umistuji tvary tak, aby vyplnily prazdny obrys. Rozméry baleni jsou 21,5 x 21,5 x
5cm.

Cena: 419,- Ké



TOPOLOGIX 135

Didakticka hra Topologix z fady Eduludo od francouzského Djeco je doporu€ovana
fadou logopedu pro zlepSeni rozvoje feci, procviCovani predlozek, tvofeni vét

a zrakové percepce. Hra je vhodna pro déti od 4 let.

Kde je zaba? Kde je ptak? Na stromé, nahote. Ukolem déti je urcit polohu vSech péti
zvirat a rozmisti jejich Zetony spravné do herni mfizky. Velmi zabavna a pou¢na hra,
ktera uCi déti vyznat se v prostoru a urcit kde je vpfedu, vzadu, nahote, dole nebo

uprostred.

Obsah baleni:
» 1 zakladni dfevéna deska

* 5 dfevénych Zeton(
» 20 hernich karet

Cena: 460,- K&



MAGNETIC WOODEN BLOCKS 136
Magneticka stavebnice TEGU

MAGNETIC

)| -IN\l 5

Magneticka stavebnice Tegu TINTS obsahuje 42 dfevénych magnetickych dild v
deviti tvarech uloZzenych v pékné krabi¢ce na které najdete i inspiraci pro stavéni.

Tegu je jedine¢na dfevéna magneticka stavebnice vyrobena z ekologickych materiall
a netoxickych barev. Uvnitf kazdého precizné a z velké ¢asti ru¢né opracovaného
dilku je ukryty témé&F neviditelny magnet, diky kterému se daji jednotlivé ¢asti na sebe
napojovat a vytvaret tak zajimavé konstrukce. Stavebnice u déti rozviji kreativitu,
predstavivost a jemnou motoriku.

Jednotlivé stavebnice Tegu jsou navzajem kompatibilni.
Sada obsahuje: 4 vysoké kvadry, 4 stfedni kvadry, 6 mega-dlouhych desticek,
6 dlouhych desticek, 6 kratkych destiCek, 6 kostek, 2 kosé hranoly, 4 lichobéznikove

hranoly a 4 koleCka

Vhodné pro déti od 1 roku.

Cena: 3 399,- K¢



TANGRAM 137

Tvary a postavicky

VSestranna hra Tangram trénuje rozpoznavani a pfifazovani tvard a barev. 21 dilkd
Ize znovu a znovu skladat a vytvaret zabavné véci a postavicky. Déti si uziji zabavu
pfi skladani. Ted tady byl pes a vzapéti je z dilku labut nebo domecek. To je mozné
jen s tangramem. Barevna a poti§téna sada tvard umoznuje slozit Sirokou Skalu
geometrickych obrazcu. Fantazii se meze nekladou. Pro po¢atecni inspiraci obsahuje
skladacka 20 oboustrannych Sablon s prfedlohami. Hra podporuje jemnou motoriku u
déti od 3 let.

Obsahuje: 21 dilkd

20 oboustrannych Sablon

Cena: 515,- K&



CERVENA KARKULKA 138

Divadlo magnetické

Magnetické divadlo Cervena Karkulka obsahuje oboustranné malované kulisy les-
chaloupka. Déti si mohou odehrat klasickou pohadku pomoci dfevénych tycek a
figurek s magnetem. Vyrobek je vhodny pro déti od 3 let. Vyrobek je zdravotné
nezavadny.

Obsahuje: kulisy
2 x tahlo
5 x figurka

Cena: 373,- K&
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DokaZete rozpohybovat obrazek? Zahrajte si na animatora s touto interaktivni sadou
pro kluky i holky od 6 do 10 let. Z kartiCek riznych &asti neobvyklych vozidel
budoucnosti si nejprve sestavte dopravni prostfedek a poté mizete s uzasem
sledovat, jak vas vytvor pomoci optického klamu oziva. Jedine¢na hracka uspokoji

détskou schopnost tvofeni a pfedstavivosti.

60 ks

Cena: 725,-



VEZ 140

Klasicka stolni hra, ktera nabizi mnoho zabavy a vtipnych okamziku. Na stole se
postavi véz ze vSech kamenu. Hraci se stfidaji v pofadi a postupné se snazi opatrné
jeden kamen z véZe vytahnout, aniz by véz spadla. Prohrava ten hrac, kterému véz
spadne!

Otestujte svoji Sikovnost a trpélivost, pravidla jsou jednoducha:

Na stole se postavi véz ze vS§ech kamenu (kazdé patro ze 4 kamenu) a hraci se
stfidaji v pofadi a postupné se snazi opatrné jeden kamen z véze vytahnout, aniz by
véz spadla. Poté, co kamen vytahnou, poloZi jej opét nahoru na véz. Vzdy se musi
noveé patro dokoncit, nez se zacne stavét jiné a je dovoleno pouzivat pouze jednu
ruku! Vitézi ten hrac, ktery jako posledni odejme z véZe jeden kamen a opét jej
polozi nahoru dfive, nez véz spadne!

Hra obsahuje: 63 difevénych kamenu (ve tvaru kvadru) a pravidla hry v Eeském,
slovenském a polském jazyce.

Cena: 224,- K&



